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MANUAL DE USO

Este manual estd disenado para facilitar la interaccion y enriquecer la
experiencia del usuario con la herramienta multimedia Curriculos
exploratorios en TIC.

¢Que son los Curriculos exploratorios en
TIC?

Los Curriculos exploratorios en TIC son un conjunto de contenidos
educativos digitales que forman un programa técnico en Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion con énfasis en programacion y diseno
web que se ofrece para estudiantes de grados 10 y 11. Esta herramienta
multimedia ha sido desarrollada por el Ministerio de Educacién Nacional
de Colombia en convenio con la Universidad Tecnoldgica de Pereira vy su
principal objetivo es motivar a los estudiantes para que continlen su
formacion en carreras afines a ingenieria de sistemas.

Por tanto, esta herramienta esta pensada como un instrumento de apoyo
y ayuda para el estudiante ya que es flexible, de gran accesibilidad y facil
de utilizar, lo que permite aprender de los contenidos presentados,
interactuar con diversos recursos digitales y practicar lo aprendido en las
actividades planteadas. Frente a su relacion con el profesor, da la
posibilidad de ofrecer una amplia serie de materiales apoyados en TIC
gue apoyen y enriguezcan su practica docente.
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Para disfrutar de las funcionalidades completas se debe
usar un navegador moderno que soporte el estandar de
HTML5 como, por ejemplo: Chrome u Opera, sin
embargo, es preferible usar google Chrome.

Ingreso

PROGRAMACION Y DISERO WER
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Para acceder a Curriculos exploratorios en TIC debe iniciar sesion, para

ello:

1 Para acceder a Curriculos exploratorios en TIC debe iniciar sesion,
para ello, primero: escoja una imagen o personaje con el que se
identifique, tenga presente que éste lo acompanara/identificara
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durante la sesion. Para esto de clic en los botones en forma de
flechas que indican derecha o izquierda o use las flechas de su
teclado, asi podra visualizar los distintos personajes disponibles,
deje su imagen preferida y diligencie los 2 espacios.

2 Nombre completo: por favor alli ingrese su nombre completo.

3 Numero de identidad: aqui debe introducir su numero de
identificacion, ya sea tarjeta de identidad, cédula de ciudadania o
cédula de extranjeria, es muy importante colocar cuidadosamente
esta informacion, ya que de ello depende la revision y valoracion
del docente.

4 Una vez hechos estos pasos, por favor dé clic en ingresar.

Estructura

La asignatura estd compuesta por varias unidades. Cada unidad esta
disenada para ensenar tematicamente a partir del desarrollo de lecciones
y al mismo tiempo, desarrollar actividades précticas para cada tematica.
Partiendo de ello cada leccidn estd previamente disefada y organizada,
para favorecer la ensenanza de un conjunto articulado de conocimientos,
gue en este caso particular se van a desarrollar a partir de 3 elementos:
el primero de ellos se trata de los contenidos, donde se presentan y
plantean un conjunto de conocimientos cientificos, habilidades vy
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destrezas que se deben aprender, y que cuentan con la presencia de
apoyos como el video y la imagen para ampliarlos o complementarlos; el
segundo elemento tiene que ver con las recursos digitales cuya
caracteristica mas importante es ser interactivos y permitir la puesta en
practica de esos contenidos planteados. Finalmente, el tercer elemento
son las actividades de aprendizaje, que a través de la resolucidén de una
serie de ejercicios practicos interactivos permiten complementar, ampliar,
reforzar y retroalimentar los aprendizajes propuestos.

L L L I L L
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A Asignatura C Contenido
U Unidad R Recurso
|_ Leccion A Actividad
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Inicio de asignatura

Esta es la pantalla de inicio de la asignatura, en ella va a encontrar los

siguientes elementos:
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1 En la parte superior izquierda estd ubicado un botén con la figura
del personaje que el usuario eligié antes de iniciar sesion.

2 Nombre de la asignatura.

3 Nombre de la unidad tematica. Dé clic sobre el enlace para
acceder a la unidad que corresponda.

4 Menu de unidades tematicas, por el cual puede acceder a las
diferentes unidades propuestas.
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Hay 2 gufas que estan dispuestas con el fin de facilitar la
interaccion y enriquecer la experiencia del usuario con la
herramienta multimedia, sea estudiante o profesor. Para acceder
a cada una debe presionar el botén que las identifica.

5 Guia docente: encuentra las recomendaciones pedagdgicas,
metodologicas vy didacticas para usar los contenidos en clase con
los estudiantes.

6 Manual de uso: podra conocer a modo general las indicaciones vy
el funcionamiento de la herramienta multimedia Curriculos
Exploratorios en TIC.
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Leccion

PROGRAMACION Y DISENO WEB Matomiticas
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A Unidad 5: El pansamiento aleatorio

Leccién 2

DIAGRAMA DE BARRAS Y DIAGRAMAS
CIRCULARES &

En este granico, se e augna a el mge horgontal, oy |
vatlores inferiores die ko Intervalos, v a ol oje
vertical las frecuencias abstiutes y por medio de

Tectingulos s hacela relacion

Ala 2guierda se presenta of histograma oe
£lem o “gesn e Alogromids d¢ 5O personas” yisto

e Ly lecohon artmoor

et Interirlan
I T

Hitogana pes i 50 penona e kg

|8 mnduaite ® Lerzmn 1) Mathie de mrcein reresel
.3" | & Deoodw 1 Cstrbur o de recooch ® lecrhin 2 WMokl de Speman
NP | o
A & Leocon 2 Dagroma de bams y dogramas ctalaes '4“: ® Aimevnusoan

1 Nombre asignatura.

MANUAL DE USO 7



CURRICULOS @ @ ot de fovios. RSN
EXPLORATORIOS v Y

2 Nombre de la unidad correspondiente, para situarse dentro del
contexto tematico.

3 Menu de lecciones.

4 Cada leccion funciona como un enlace vy el resaltado le indica al
usuario en qué leccion se encuentra.

5 Numero de la leccion y el titulo.

6 Se presenta y desarrolla el contenido de la leccion apoyandose
en texto, imagenes vy video.

Durante el desarrollo de la lectura e
interpretacion de los contenidos, el usuario
va a encontrar un lanzador de recursos,
gque ante todo tiene un caracter
exploratorio y de entrenamiento, es decir
aqui podra interactuar y descubrir nuevos
conocimientos.
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Cuando se da clic en el boton de lanzador de recursos, se despliega una
ventana emergente:

CALCULADORA DE FACTORES PRIMOS

Instrucclones

Digita ¢ nimero que deseas descompaner en factores primos y haz cfic en botén “Descomponer en factores primos®

S
. see| 2
Dee 204/ 2
- 1421 2
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Ejercicio
Utlizando 1 calodadors, factortzar jos sigulentes ndmerne
4545 FRyal 8080
5050 111 74676

Responde las sigulentes pregurtas

1 Qué cancterivicns tane o aimenon gue factorsd?
2 Qué caracterfitica cbserva al factorizar los numeros?

Donde el usuario va a poder visualizar en la parte superior el titulo del
recurso, asi mismo y muy importante se recomienda leer atentamente las
instrucciones, condicion indispensable para llevar a cabo con éxito los
ejercicios propuestos. Asi mismo el usuario mientras va avanzando en el
desarrollo de las lecciones se va a encontrar con el lanzador de

actividades:
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Cada lanzador de actividades estd compuesto por varias actividades,
cuando el usuario le da clic le permite desplegar una ventana emergente,
donde se visualiza:

LA FRUTERIA

Con base en L siguente informacion salaciona 08 vlores correcios

Truteris del colagio se venden los sigulervias tpos de frutns
Q‘ $400 $100
'. $300 & 2w
Siel dla lunes Sara, Carios y Ana cOmOrancn Ui IManzand, un Hamnano y un manga. (Que debleron pags?
® s
400 » 100 ' 200
2 Elda martes Sara compra una pera y Carlas un marge joué debe comprar Ana para pagas un tatal de 8007
-~
b 1 &
400 ' 200 ' - Hoo
| dis midrcole K g 3900, por tas, e ¥
#00

En la parte superior el titulo de la actividad y se explica en las

instrucciones, lo que debe llevar a cabo.

Es importante senalar que tiene un caracter de retroalimentacion, es
decir cada actividad puede hacerse varias veces y cada calificacion queda
registrada para que el docente pueda hacer uso de ellos para
diagnosticar, repasar o valorar el dominio de conceptos clave de la

leccion.
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Botones

El usuario de Curriculos exploratorios en TIC puede navegar haciendo
uso de los siguientes elementos/ botones/ enlaces:

A Matematicas Botdn de navegacion, su funcion es regresar a la
pantalla donde se encuentra el indice de
unidades tematicas.

Botdn de navegacion, su funcion es llevarlo a la
siguiente leccion.

Boton de navegacion, su funcion es llevarlo a la
leccion anterior.

Cuando el usuario pasa el mouse sobre las
Ecuaciones = N S

flechas derecha o izquierda de navegacion, es
posible visualizar el nombre de la leccion

€ Ecuaciones correspondiente.

Mes |

Boton volver arriba, su funcion es llevarlo al inicio

de la leccion.
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